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CIRCOLARE n.228 

OGGETTO: Iscrizioni ai  laboratori di formazione sul campo del D.M 66 _ linea di investimento 2.1 “Didattica 
digitale integrata e formazione alla transizione digitale per il personale scolastico” nell’ambito della 
Missione 4 – Istruzione e Ricerca – Componente 1 – “Potenziamento dell’offerta dei servizi all’istruzione: 
dagli asili nido all’Università” del Piano nazionale di ripresa e resilienza, finanziato dall’Unione europea – 
Next Generation EU 
 
Si comunica che sono di prossima attivazione i laboratori di formazione sul campo relativi alla linea di 
investimento in oggetto, rientranti nelle ore previste nel piano annuale delle attività e deliberati dal Collegio 
dei Docenti. 
 
I docenti interessati potranno effettuare l’iscrizione attraverso la piattaforma FUTURA entro:  

• Infanzia giorno 29/05/2025  

• Primaria giorno 15/04/2025 

• Secondaria di primo grado 15/04/2025 

Modalità di accesso: https://pnrr.istruzione.it/ cliccare su -SCUOLA FUTURA – ACCEDI ( accedere con lo 
spid) TUTTI I PERCORSI - CERCA PER ID (inserire il codice del corso e procedere all’iscrizione). 
 
 

N.3 LABORATORI SUL CAMPO (IN PRESENZA) 

1. LABORATORIO DI FORMAZIONE RIVOLTO AI DOCENTI DELL’INFANZIA 

ID UTILE PER L’ISCRIZIONE 376502 - LABORATORIANDO INFANZIA- 
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DURATA: N.14 ORE 

DESCRIZIONE: Il laboratorio è volto a mettere i docenti della Scuola dell’Infanzia nelle condizioni di 

confrontarsi con tecniche e attività da riproporre nella pratica didattica, affinché i piccoli alunni possano 

fare esperienza dei principi base del pensiero computazionale, sperimentare la messa in atto di istruzioni, 

acquisire competenze logiche e di problem-solving, sviluppando al contempo autonomia e competenza 

collaborativa. 

       ESPERTO: PROF. Attilio La Placa 

    TUTOR: da nominare 

MODALITÀ: in presenza 

CALENDARIO 

data giorno ora 9-11 ora 11-13 
ora 14,30 - 

16,30 

ora 16,30 - 

18,30 

ARGOMENTI 

30/05/2025 venerdì   INFANZIA  Introduzione al Pensiero Computazionale 

31/05/2025 sabato  INFANZIA   Introduzione al Pensiero Computazionale 

04/05/2025 mercoledì   INFANZIA INFANZIA Pattern e Astrazione 

07/06/2025 sabato INFANZIA INFANZIA   Problem Solving - Progettazione di Attività 
Didattiche 

09/06/2025 lunedì   INFANZIA  Progettazione di Attività Didattiche 

 

 

 

2. LABORATORIO DI FORMAZIONE RIVOLTO AI DOCENTI DELLA PRIMARIA 

ID UTILE PER L’ISCRIZIONE 376535 – LABORATORIANDO PRIMARIA- 

DURATA: N.22 ORE 

DESCRIZIONE: Il laboratorio, destinato a docenti di Scuola Primaria, sarà rivolto al miglioramento delle 

competenze di base degli alunni di Scuola primaria. Si partirà dai risultati delle prove INVALSI per 

riflettere, a ritroso, sulle informazioni che da questi emergono, intervenendo sulle criticità e sul 

potenziamento dei punti di forza. 

Insieme si ragionerà sui Quadri di riferimento delle prove INVALSI e sulla logica ad essi sottesa, per 

facilitare un approccio didattico centrato sul curricolo e sui traguardi di competenza da raggiungere. 

Nel laboratorio gli insegnanti potranno costruire insieme rubriche valutative disciplinari e 

interdisciplinari, UdA e compiti autentici. 

Nella prospettiva di un insegnamento centrato sulla cura dei processi di apprendimento, sarà data ai 

corsisti la possibilità di sperimentare le potenzialità dell’IA, intesa come strumento per rilevare gli errori 

e offrire correzioni, favorendo i processi metacognitivi di chi di chi apprende. 

I corsisti sperimenteranno inoltre tecniche di gamefication, capaci di coinvolgere e fare crescere la 

motivazione degli studenti.        

ESPERTO: PROF. Attilio La Placa 

    TUTOR: da nominare 

MODALITÀ: in presenza 
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CALENDARIO 

data giorno ora 9-11 ora 11-13 
ora 14,30 - 

16,30 

ora 16,30 - 

18,30 

ARGOMENTI 

16/04/2025 mercoledì    PRIMARIA Analisi dei Risultati INVALSI e Quadri di Riferimento1 

23/04/2025 mercoledì    PRIMARIA Analisi dei Risultati INVALSI e Quadri di Riferimento2 

30/04/2025 mercoledì    PRIMARIA Progettazione di Rubriche Valutative e Compiti  
Autentici1 

07/05/2025 mercoledì    PRIMARIA Progettazione di Rubriche Valutative e Compiti Autentici 2 

10/05/2025 sabato PRIMARIA PRIMARIA   L'AI come Strumento di Supporto all'Apprendimento 1 

14/05/2025 mercoledì    PRIMARIA L'AI come Strumento di Supporto all'Apprendimento 2 

28/05/2025 mercoledì    PRIMARIA Gamification per la Motivazione e l'Engagement 1 

30/05/2025 venerdì    PRIMARIA L'AI come Strumento di Supporto all'Apprendimento 2 

03/06/2025 martedì   PRIMARIA PRIMARIA Gamification per la Motivazione e l'Engagement 

 

3. LABORATORIO DI FORMAZIONE RIVOLTO AI DOCENTI DELLA SC. SEC. DI I GRADO 

ID UTILE PER L’ISCRIZIONE 376542 – LABORATORIANDO SCUOLA SECONDARIA DI PRIMO GRADO- 

DURATA: N.22 ORE 

DESCRIZIONE: Il laboratorio, destinato a docenti di Scuola Secondaria di I grado, sarà rivolto al 

miglioramento delle competenze di base degli alunni dello stesso segmento. Si partirà dai risultati delle prove 

INVALSI per riflettere, a ritroso, sulle informazioni che da questi emergono, intervenendo sulle criticità e sul 

potenziamento dei punti di forza.  

Insieme si ragionerà sui Quadri di riferimento delle prove INVALSI e sulla logica ad essi sottesa, per facilitare 

un approccio didattico centrato sul curricolo e sui traguardi di competenza da raggiungere.  

Nel laboratorio gli insegnanti potranno costruire insieme rubriche valutative disciplinari e interdisciplinari, 

UdA e compiti autentici.  

Nella prospettiva di un insegnamento centrato sulla cura dei processi di apprendimento, sarà data ai corsisti la 

possibilità di sperimentare le potenzialità dell’IA, intesa come strumento per rilevare gli errori e offrire 

correzioni, favorendo i processi metacognitivi di chi di chi apprende.  

I corsisti sperimenteranno inoltre tecniche di gamefication, capaci di coinvolgere e fare crescere la 

motivazione degli studenti.  
 

ESPERTO: PROF. Attilio La Placa 

 

TUTOR: da nominare 

MODALITÀ: in presenza 

CALENDARIO 

data giorno ora 9-11 ora 11-13 
ora 14,30 - 

16,30 

ora 16,30 - 

18,30 
ARGOMENTI 

16/04/2025 mercoledì   SECONDARIA  Analisi dei Risultati INVALSI e Quadri di Riferimento1 

23/04/2025 mercoledì   SECONDARIA  Analisi dei Risultati INVALSI e Quadri di Riferimento2 
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30/04/2025 mercoledì   SECONDARIA  Progettazione di Rubriche Valutative e Compiti 
Autentici 1 

03/05/2025 sabato SECONDARIA SECONDARIA   L'AI come Strumento di Supporto all'Apprendimento 
1 

07/05/2025 mercoledì   SECONDARIA  Progettazione di Rubriche Valutative e Compiti 
Autentici 2 

12/05/2025 lunedì   SECONDARIA SECONDARIA L'AI come Strumento di Supporto all'Apprendimento 
2 

14/05/2025 mercoledì   SECONDARIA  L'AI come Strumento di Supporto all'Apprendimento 
2 

28/05/2025 mercoledì   SECONDARIA  Gamification per la Motivazione e l'Engagement 

31/05/2025 sabato SECONDARIA    Gamification per la Motivazione e l'Engagement 

 

 

La Dirigente Scolastica 

Prof.ssa Loredana Smario 

Firma autografa sostituita a mezzo stampa ai sensi dell'art.3, c.2 D.Lgs.n.39/93 


